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147,7 miliardi giocati nel 2023

Oltre 160 miliardi giocati nel 2024 ( stima)

Oltre 20 miliardi persi dai giocatori ogni anno

Circa 10 miliardi incassati annualmente dallo Stato

Piu di 20 miliardi annui il fatturato del gioco illegale
Almeno mezzo miliardo annuo il riciclaggio nel gioco legale
20 milioni circa i giocatori in Italia

1,5 milioni i giocatori problematici (altrettanti sono i
giocatori“borderline™)

NUMERI DELL'AZZARDO IN ITALIA
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L’EVOLUZIONE DELL’OFFERTA:

alcune tappe

1998

introduzione del primo Gratta e Vinci

introduzione delle Scommesse Sportive
Sbarcano in Italia le slot machine
con il Decreto “terremoto in Abruzzo “arrivano le VideoLottery

liberalizzazione del gioco online

picco d’'offerta: mezzo milione di “macchinette”
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CORSA ALL’ AZZARDO
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Consumi d'azzardo (in miliardi di euro)

2020 2021 2022

2017 2018 2019

Il dato del 2023 & pari a 149 miliardi....
La stima sul 2024 supera i 160 miliardi...

Regione
Lombardia



EVOLUZIONE DELLA RACCOLTA

in miliardi di euro

102 107
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L’IMPATTO DELLA PANDEMIA:
I canali raddoppiano

canale fisico
canale online
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IL DISTURBO DA GIOCO D’AZZARDO

- Non chiamiamola LUDOPATIA! il DGA € un comportamento
compulsivo seriamente invalidante. Il gioco non e una
malattia...

- La dipendenza da gioco d’azzardo in Italia € come un
iceberg...vediamo emergere solo una piccolissima parte

- Si gioca per arricchirsi, per provare il “brivido”, per evadere
dalla realta, per solitudine e noia

- i1 43% dei giocatori sono donne
- Giovani e anziani, categorie a rischio
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OBIETTIVI AZIONI CONSEGUENZE

azzardo: settore
a basso rischio
e alto profitto,
perfetto per
controllo del
territorio

“creare”

limitare gli
affari
mafiosi

entrate
statall

stimolazione
della domanda
tramite |'offerta

diffusione nuovi
giochi, aumento
numero giocatori

molta pubblicita
poche
informazioni

ampliamento
delle possibilita
“criminali”

impatto sui
consumi

dipendenza

Impoverimento
del cittadino e
del territorio

sovraindebita
mento
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LA NORMATIVA NAZIONALE

Assenza di una legge organica sul gioco d’azzardo

e || Parlamento ha fin qui legiferato soprattutto su sicurezza
pubblica, prevenzione dell’illegalita e garanzia di un flusso
consistente di entrate per lo Stato

® La regolamentazione del gioco distingue i giochi vietati da quelli

consentiti; per questi ultimi occorre ottenere un’apposita

concessione o autorizzazione, cosi come previsto anche dalla

normativa comunitaria

Legge n° 158 del 2012 (chiamato decreto Balduzzi)

Legge n° 96 del 2018 ( chiamato decreto Dignita)

L'intesa in Conferenza Unificata del 2017

La legge delega del 2023

La legge di Bilancio del 2025
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